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Introduction 

 

 La camera: périphérique qui permet de prendre des 

photos ou d'enregistrer une vidéo.  

 

 Dans Android, il existe 2 façons de travailler avec la  Camera: 

  Implicit Intent pour exiger une certaine action avec 
la camera à partir de votre application; 

 

 L’API Camera pour fonctionner directement avec la camera 



L’API Camera 

 

 Classe:  
 android.hardware.Camera pour Android Level <21 

 

 android.hardware.Camera2 pour Android Level >21 

 

Demo: API 19 (Android Level 19) 



L’API Camera 

 Configurer le fichier AndroidManifest.xml 
 

 

 

 Activity_main.xml 

 Button pour déclencher la prise de vue; 

 FrameLayout pour la préview; 

 

 3 classes: classe principale, préview, enregistrement 
dans la SD 



L’API Camera 

 Créer une préview:  

 

 

 Implémente 3 méthodes parmi lesquelles surfaceCreated() 

 



L’API Camera 

 Gérer l’enregistrement 

 Crée un répertoire getDir() ; 

 onPictureTaken(byte[] data, Camera camera)  

 Teste l’existence du répertoire 

 

 

 



L’API Camera 

 Gérer l’enregistrement 

 onPictureTaken(byte[] data, Camera camera)  

 Enregistrement de la photo 

 



L’API Camera 

 La classe principale 

 Crée une instance de la camera: Camera.open() 

 

 

 

 



L’API Camera 

 La classe principale 

 Un evènement click listener est attaché au button: 

 



L’API Camera 
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Merci de votre attention ! 


