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Introduction:

* La plupart des telephones sont dotés de capteurs : capteur de lumiere,

accelerometre, capteur d'orientation, etc.

* Peu d’appareils possedent tous les capteurs gérés par la plateforme

Android (barometre ou un thermometre)



Les differents capteurs:

On peut repartir les capteurs en 3 catégories :
* Les capteurs de mouvements
* Les capteurs de position

* Les capteurs environnementaux



Les differents capteurs:

D’un point du vu technique:

» Des composants matériels (physique)

» Capteurs présents d'une maniére logicielle.



La classe Sensor :

* Ces capteurs sont représentés par une valeur dans la class Sensor

Nom du capteur

Valeur systeme

utilisation

Accélérometre

TYPE_ACCELEROMETER

Détecte les mouvements
du terminal.

Photometre TYPE_LIGHT Détecte la luminosité afin
d'adapter celle de I'ecran
Barometre TYPE PRESSURE Mesure la pression de
I'air
Orientation TYPE_ORIENTATION Détecte I'orientation de

I'appareil.
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L’accélérometre :

* Utiles pour détecter les mouvements du terminal ( inclination,

tremblement, choc, rotation...).

* un capteur de mouvement utilisé avec d'autres capteurs (magnétometre)
permet de mieux évaluer les deplacements.
* Le mouvement peut étre
» un reflet d’une entrée de I'utilisateur

» Reflet de I'environnement physique.



Le principe de I’accélérometre :

L'acceéléerometre utilise le systéeme de coordonnées de capteur standard, il

retourne un tableau de taille 3, ayant des valeurs de type floutant

* Values [0] => axe X

* Values [1]

* Values [2]

=>axe Y

=> axe Z

L'acceléromeétre ne mesure pas la vitesse, mais I'accélération appliquée a

I'appareil et la force de gravité
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Comment utiliser un accelérometre :

1. Demander la présence d'un capteur :

* la classe SensorManager permet d’accéder aux capteurs. Pour
connaitre tous les capteurs que le télephone possede :

SensorManager sensorManager = (SensorManager)getSystemService (Context.

List<Sensor> = sensorManager.getSensorList (Sensor.

* Pour vérifier si le téléphone possede un accélérometre :

SensorManager sensorManager = (SensorManager)getSystemService (Context.

List<Sensor> = SEHSQIH&HEQEI.gEtEEHSGILiSt{EEHSGI.
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Comment utiliser un accélérometre :

2. Le fichier manifests

Si I'application nécessite un accélérometre

<uses—-feature ‘name="

:required=

v’ android:required="true"

v’ android:required="false"
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Comment utiliser un accélérometre :

3. Détection des nouvelles valeurs:

L'interface SensorEventListener détecte deux types de changement :
» void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy){}

» void onSensorChanged(SensorEvent event){}
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Comment utiliser un accélérometre :

3. Réception des nouvelles valeurs:

sorChanged (SensorkEwven

sensorkEvent.

sensorkEvent .
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